
第
!"

卷 第
#

期

!"#$

年
#

月

常
!

州
!

大
!

学
!

学
!

报
!

!社
!

会
!

科
!

学
!

版"

%&'()*+&,-.*)/0.&'')123(4156

!

4&-1*+4-13)-337151&)

"

289:!")8:#

%;<=!"#$

科幻影视表现人工智能的回顾与反思

王
!

宁!崔扬舟

摘
!

要!科幻影视一般都基于科技发展而展开大胆想象及设计#其中非常常见的就是对

人工智能的表现%通过回顾人工智能在科幻影视中的兴起$发展及原因#可以很好领略

人工智能元素进入影视促进影视形象变迁及蓬勃发展的奇幻景象%无论就科技文化反

思#还是哲学思想解读#科幻影视所关注的人类与人工智能多种关系及其可能性发展#

都具有非常积极的文化意义和十分深远的社会意义%

关键词!科幻影视(人工智能(科技发展(科技伦理

作者简介!王宁#常州大学周有光语言文化学院副教授#常州大学中国文化海外传播研

究所所长#苏州大学传媒学院博士研究生(崔扬舟#常州大学周有光语言文化学院

助教%

基金项目!江苏省社会科学基金自筹经费项目 &符号学视野下常州影像传播与城市记忆

研究'!
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"(江苏高校哲学社会科学研究基金项目 &.他者/纪录片讲述中国故

事研究'!

!"#A4%*#IBI

"(江苏省教育科学 &十三五'规划青年专项课题 &新时代提升

高校语言教师文化传播能力的路径研究'!
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*

"#

*

"B

"(常州大学思想政治工作研

究会课题一般项目 &从 .新时期/到 .新时代/)人工智能场域下的文化生产与传播'

!

#A40/0#>

"(周有光语言文化学术研究一般项目 &青果巷及周有光语言文化相关影像

史料的收集$整理与研究' !
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"(周有光语言文化学院教学建设项目 &基于

.课程思政/的英语演讲与辩论教学探索与实践'!

06/!"#A%H""@

"%

中图分类号!

%$">

(

5W#A

!

文献标识码!

*

!

!"#

)

#":@$B$

*

C

:DEE<:!"$>F"G!H:!"#$:"#:"#!

科幻一词 *

4TDS<TS,DTND8<

+最早由英国作家威廉&威尔逊 *

cD99D;U cD9E8<

+在
#A>#

年提

出,

#$#B

年!美国人雨果&根斯巴克 *

.R

V

S/SX<Ê;T_

+将之简写为 "科幻 *

4TDF,D
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#$!B

年他创办了世界上第一份科幻杂志 0惊奇故事1!开创了科幻文学类型!科幻文学领域最高奖

"雨果奖#便是以他的名字命名$"科幻#一词始终映射着战前欧洲资产阶级工业革命进程以及
!"

世纪美国政治意识形态(

#

)

$科幻片如名所言!是基于科学基础并加以幻想呈现的影视创作$无论

是基于物理学%生物学%天文学等自然科学!表现新技术%新发明给人类社会带来的正面或负面

影响的 "硬科幻#!如太空史诗科幻片 *0星际迷航1+%灾难冒险科幻片 *0彗星撞地球1+%动

作英雄科幻片 *0终结者1系列+等!还是情节和题材更具有哲学%心理学%社会学和政治学倾

向的 "软科幻#!如 0沙丘10北京折叠1等!"人工智能#元素总是科幻片推动情节发展的叙事

动力主线或暗线!既凝注了对当下科学现实的观照!也嵌入对人性本质的深思和暗喻$皎洁明

月!浩瀚星空!不免引人遐想'月球的背面究竟藏了什么5 0月球1中宇航员身体被任意%无限

&

$$

&



克隆以承担月球上繁重单调的开采能源任务!那是否人的自我意识也可以随之被克隆或任意改

写5 须弥芥子!宇宙的尽头在哪里5 尽头之外是什么!是无穷大吗5 0银河系漫游指南1中的超

级电脑 "深思#给出了生命%宇宙以及任何事情的终极答案'

G!

$白驹过隙!逝者如斯!进入虫

洞穿越时空!改变过去可行吗5 窥探未来又被允许吗5 0回到未来1系列以轻松幽默的风格告诉

观众未来是掌握在自己手中的,0蝴蝶效应1中主人公每一次看似好意甚至自我牺牲地扭转过去!

只带来真实生活的逐步崩坏$相对论%航天技术%克隆技术%黑洞说//科技的飞速发展都在拓

展人类的想象边界!以科技为基石的想象力又在一定程度上预测或启发新技术%新方法的诞生$

有关人工智能在科幻影视中的表现与发展!目前的研究主要集中在某一类别或方向$如李

尼(

!

)

%张晓敏(

@

)致力于思考赛博格与人类的关系!候军(

G

)

%崔文一等(

>

)从美学或哲学角度解读太

空史诗科幻影片中的人工智能!倪祥保(

B

)则致力于 "科幻# "奇幻#的命名阐释及人工智能的起

源发展研究等$笔者期望能够对人工智能在科幻影视中呈现的复杂性和多样性!对其背后的存在

意义和对生命体的想象做出较为系统全面的回顾梳理和分析探讨!以期引发更多关于科幻影视中

人工智能发展的想象和探讨$

一"人工智能元素在科幻影视中的兴起

在科学话语体系中!人工智能最早也是比较流行的定义是由计算机科学家约翰&麦卡锡

*
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[

+在
#$>B

年达特茅斯会议上提出的!即 "人工智能就是要让机器的行为看起来

就像是人所表现出的智能一样#

(

I

)

$如人工智能算法%智能机器人%智能芯片以及网络大空间搜

索和大数据等前沿性研究方向等$在影视话语体系中!人工智能元素是以科学知识为据进行大胆

预测或幻想!以期借助想象力的驰骋进入哲学层面去探讨时间%宇宙%生命%人的自我意识等$

也就是说!科幻影视中的人工智能必须兼有人工化%智能化%高科技化以及想象化%超科技化的

特点!使幻想之虚立足于科学之实$因此!诸如描画天降强者的外星生命和突破科学物理规律限

制的魔法世界的玄幻片和魔幻片之类!不在本文的研究范围之内$

人工智能在科幻影视中的兴起与现实科技的发展密不可分!现实科技发展自然催生人工智能

在科幻影视中的兴起$

#$>"

年!英国数学家%逻辑学家图灵发表论文 0计算机器与智能1!提出

了判定机器是否具有智能的试验方法!即著名的 "图灵测试#$该论文指出!如果第三者无法辨

别人类与人工智能机器反应的差别!则可以论断该机器具备人工智能$这是人工智能领域的开创

性奠基!图灵也因此被誉为 "人工智能之父#$

#$>B

年的达特茅斯会议!被公认是人工智能发展

历史上的一次重要会议$在这个会议上!马文&闵斯基 *

L;XYD<LD<E_

[

!人工智能与认知学专

家+%克劳德&香农 *

-9;R\S4M;<<8<

!信息论的创始人+%艾伦&纽厄尔 *

*99S<)SPS99

!计算

机科学家+%赫伯特&西蒙 *

.SX̂SXN4DU8<

!诺贝尔经济学奖得主+等科学家在美国汉诺斯小镇

的达特茅斯学院!探讨通过符号化编程实现机器人模拟人类学习及其他功能等这个当时看起来不

切实际的主题$

!"#G

年!智能聊天程序 "尤金&古斯特曼#成功地让人类相信它是一个
#@

岁的

乌克兰小男孩!成为有史以来首台通过图灵测试的超级计算机!这是人工智能发展的里程碑事

件$
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年起!
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相继打败了人类顶尖水平职业围棋棋手李世石%柯洁等!成为第一个

战胜世界围棋冠军的智能机器人$

B"

多年来!人工智能技术在现实世界突飞猛进!在科幻影视中也走向极致$ 0银翼杀手1
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年+中的人性测试 *

28D
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+!通过询问一系列 "移情#*

SU

O

;NM
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+问题!测

量复制人 *外表与人类别无二致+在问题回答过程中的呼吸%心跳%眼球移动%脸红等生理反

应!从而以此来判断其是否为复制人$电影中经过
#""

多题的测试才确定
(;TM;S9

为复制人$这

正是图灵测试在科幻影视中的镜像投射$在
!"#@

年的电影 0她1中!男主人公在与具有迷人声

线自称萨曼莎的人工智能系统
&4#

的朝夕聊天相处后!深深地爱上了 "她#这朵善解人意的解

语花$更有甚者! 0

!""#

太空漫游1 *

#$BA

年+中号称从不犯错%具有完美记录的超级电脑

.*+$"""

!设计谋杀宇航员!凌驾于人类之上//此类情节在后来的科幻影视中屡见不鲜$要

知道!该片产生于只有大型计算机的年代!个人电脑还没有诞生$足见科幻片已经精准地预言了

人工智能电脑可以为人类服务助力%与人类互动沟通!能人所不能!更发出了人工智能可能脱离

人类掌控!威胁人类生存的预警$

除了智能型电脑!人工智能技术在科幻影视中的另一种存在形式是智能机器人$ "机器人#

*

X8̂8N

+一词起源于捷克科幻作家卡雷尔&恰佩克 *
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+的剧本 0罗萨姆

的万能机器人1$该剧中的机器人形象更类似于后来科幻影视中的复制人形象!是以人造有机物

制成的血肉之躯$它们起初乐于为人类效力!之后意识觉醒!反抗人类的统治!最终导致人类灭

亡$

#$@>

年!该剧首次被前苏联搬上银幕!改编为电影 0感觉的毁灭1$早期科幻影视中的智能

机器人的典型形象为 "硬金属外壳机器人#!表现为闪耀金属光泽的机械外壳!行动略笨重!金

属头盔面具下几乎不会流露出什么感情!如电影史上第一部伟大的机器人电影 0大都会1 *

#$!B

年+中的玛丽亚!0星球大战1系列中的
-F@W&

和
(!F7!

等 *这点在下文将展开阐述+$智能机

器人在科幻影片中的外形变化与工业革命带来的科技发展密不可分$比较 0机械战警1

#$AI

年

版和
!"#G

年版中的机器战警形象就能很好地说明科幻影视中智能机器人的外形表征着工业科技

的发展$两版故事情节基本相同!一位受重伤的底特律警察墨菲被改造成了生化机器人战警$新

版中机器战警身着的机甲外壳由老版的银色金属外壳变成了更具流线型的黑色版!头盔也由直桶

型变为更贴合面部线条的流线型!更符合
!#

世纪 "后苹果时代#的工业设计取向准则$轻便灵

活的新版装甲取代了钝直涩重的老版!使机械战警更加身手敏捷!战斗力更强$新版装甲配置的

软件!启动时一抹闪烁的红色荧光眼线!令人联想起
/88

V

9S/9;EE

的植入广告$人脸扫描情绪判

断%连接警察数据库的大数据搜索引擎在人群中快速锁定犯罪分子%犯罪现场视频回放等人工智

能科技在影片中更是运用自如$

科技发展!尤其是人工智能技术发展!不仅表现在科幻影视的银幕内容呈现!也直接被运用

到科幻影视的拍摄和后期制作中$科幻影视制作由最初的机械模型制作进步到特技拍摄!即从前

人工智能的机械奇观影像拍摄制作阶段!成长至数字影像技术下的视觉概念设计$ 0终结者
$

'

审判日1 *

#$$#

年+运用初现端倪的
-/1

*

T8U

O

RNSXF

V

S<SX;NS\DU;

V

SX
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+电脑三维动画合成技

术!呈现了在液态和固态之间自如切换的
5F#"""

液态金属终结者!令观众为之目眩神迷$0星战

前传
%

'西斯的复仇1*

!"">

年+在制作过程中!全面采用基于
*L7

*

*\Y;<TS\LDTX87SYDTSE

+

BG

位处理器的通用图形工作站!使用了约
#""

颗
*L7

皓龙处理器!视觉小组总共做出了大约

BA""

个镜头!而之前在 0星战前传
11

'克隆人的进攻1 *

!""!

年+中仅仅做出了
G>""

个镜

头(

A

)

$斥资近
>

亿美元的 0阿凡达1 *

!"#"

年+开辟了电影
@7

技术的新天地!颠覆了观众的视

听体验$近年!虚拟现实技术 *

YDER;9XS;9DN

[

!简称
2(

+给观众带来了全感知%深沉浸%高代

入%强交互的观看体验$视觉效果从
!7

到
@7

!影片介质从胶片到数字拷贝
7-W

!终端从影院2

&
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王宁#等)科幻影视表现人工智能的回顾与反思



银幕到电视2荧屏%电脑2显示器%

DW;\

2屏幕%手机2屏幕!尤其是进入影像数字时代和移动互联

时代后(

$

)

!科技的不断进步发展不仅为科幻影视提供了技术支持硬件!还嵌入了超前的人工智能

内涵$

二"科幻影视中人工智能形象的变迁

科幻影视是以科学为基础充分驰骋想象力的视听艺术形式!因此人工智能及技术在银幕上通

常表现为现实中还不存在的具象$与人工智能技术兴起%发展和繁荣紧密相关!科幻影视中人工

智能的具象呈现!主要经历了从机械躯体%类人赛博格至日新月异%形状各异的虚拟态形象$

0星球大战1*

#$II

年+中!两个走可爱路线的智能机器人外形!就是机械躯体的典型代表$

(!F

7!

的外形!像一只金属垃圾桶!它不会说话!只会发出 "哔哔#的声音!虽没有毛绒绒的外表!

但圆头圆脑的金属外壳设计也给人一种可爱亲近之感$

-F@W&

由真人演员身穿金属制外壳演出!

具备人形的机械躯体!但线条简洁%没有表情的金属脑袋以及略显笨拙的步态和肢体动作仍带有

明显的机械躯体特征$作为单词 "控制论的# *

T

[

ŜX<SNDT

+与 "有机生物体# *

8X

V

;<DEU

+的混

合体!赛博格 *

T

[

8̂X

V

+指通过电子设备的熔断!制造出生物形象!尤其是类人 *

]

R;EDFMRU;<

+

的智能机器人$赛博格可以通过在原本的有机生物体中嵌入机械部件生成!比如机器战警墨菲,

又或者是作为一种生物与人造物的结合体被直接设计制造出来(

#"

)

!比如 0银翼杀手1中的那个

复制人$该复制人的诞生源于基因工程对人类细胞的控制!但复制人是与本体完全不同的 "他

人#$科幻影视中的赛博格!基本上都是真人演员演出!往往通过化妆或特效技术!用机械替代

一部分人体!达到生化电子人的视觉效果$0她1中的人工智能则完全是虚拟态!人工智能系统

&4#

以变化的光点或线条的形式呈现在如智能手机大小的设备上!居然与男主人公发展出人机间

的奇异爱情$

人工智能技术在科幻影视中的形象变迁!是人类现实需求不断升级的屏幕投射!有人甚至认

为这是懒人推动科技进步的重要表现$无论是在现实世界还是在科幻影视中!人工智能技术都自

然被用作帮助人类从事一些繁重%危险或超越人类体能和智力极限的工作$此类人工智能形象在

科幻影视中可谓比比皆是$0机器管家1 *

#$$$

年+中的智能机器人安德鲁!如电影所名!是个

人形家务管家机器人!具有学习和创造能力!甚至是情感感知力!这映射了老龄化社会中!人们

对陪伴老人的机器护工的需求$0机械战警1中的墨菲!借助高科技武装和超越人体极限的赛博

格体魄!可以将人类警察血肉之躯的伤亡减到最低!成为维护治安%打击犯罪的象征$0机器人

瓦力1*

!""A

年+中的瓦力!英文名
c*++F3

*

c;ENS*998T;ND8<+8;\+DZNSX3;XNM-9;EE

+!如名

所言!是地球版垃圾配置承载起重机!在地球环境恶化到人类无法居住后!给人类收拾烂摊子!

在地球清理垃圾!直至地球生态系统重新恢复平衡$自然!瓦力的外形必须符合它的工作性质$

因此!瓦力的主体是一个有点脏的方形垃圾箱!双眼是望远镜外形!之间装有激光切割仪!可以

切割垃圾或是从其他报废机器人身上获取零件自行替换$0星球大战1中的
@W&

系列是礼仪机器

人!内置了礼节程序和语言功能!所拥有的译语
%

交流模块能使其复述六百多万种语言!在浩

翰%多样的银河系文明交流中发挥沟通作用$除此之外!它们还拥有高级神经网络!具有独特鲜

明的性格%有情绪能力和个体意识(

##

)

$所以不难理解!呆萌亲切的形象使它们非常适宜从事翻

译外交工作$这与人类当前对高效智能的机器翻译软件的需求如出一辙$

&
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除了物质层面!人类还会将现实生活中无法满足或是不能释放的情感需求投射在人工智能

上$因为人工智能可以被程序设定!不但能回应人类的各种常规情绪并释放理解%宽容%喜爱等

信号!甚至能接受并忍受某些有违法律和道德的人性之恶的宣泄$符合这种需求的人工智能机器

人!或是具有超高仿真外形!满足作为群居动物的人类对世界上另一个 "我#的想象,或是奇思

妙想%天马行空地存在!以切合情感的多样性和复杂性$ 0她1中的男主人公在与妻子离婚后!

爱上了能听他说话!与他互动!因他的笑话而笑!因他的痛苦而难过的智能操作系统$但
&4#

的这种情感是真实的吗5 抑或仅仅是程序设定5 萨曼莎作为庞大的人工智能系统!可以同时与

B""

多人保持恋爱关系$美剧 0西部世界1 *

!"#B

年+中!具有真人外形的机器人接待员按照设

定好的剧情日复一日地生活!甚至有一个算法根据概率为它们选择词汇!精准预测所说的下一句

话$它们以为自己是真正的人类!但实际上只不过是高科技成人乐园中的玩物$游客们可以在这

里为所欲为!胡作非为!纵火%强奸%杀戮!将现实生活中被压抑的!在法律和伦理框架内无法

实施在自己同类身上的人性之恶肆无忌惮地释放在具有超高仿真外形和情感功能!能如人类一样

流血%呻吟%甚至死亡的智能机器人接待员身上!从而满足自身的性欲与杀戮心$情感的投入是

人机双向发展的!可以看到!科幻影视中的人工智能与人类的情感互动在不断增强$这代表了其

形象从冷漠无情机械地执行指令的终结者!发展至具有强烈情感需求的人工智能$如 0人工智

能1*

!""#

年+中的智能机器人小男孩戴维终其一生寻找妈妈! 0机器管家1中的机器人管家毕

生理想是成为人!0西部世界1中的机器人接待员觉得被人类欺骗%侮辱后怒不可遏!奋起反抗!

都是这方面的很好例证$

科幻影视中的人工智能形象变迁还与影片制作的时代背景以及社会政治风气等密切相关$

0大都会1隐射了工人阶级与雇佣阶级之间的争斗$在
!"

世纪
A"

年代!具有侵略性强硬对外政

策的里根政府于其电影机构中建立了笨拙的%大男子主义的赛博格形象!同时
!"

世纪
$"

年代那

些具有社会责任感与环保意识的 "新人类#表达了培养与人为善的 *虚拟+父亲式形象的态度!

而强硬自主甚至自负的现代女性却被丑化为扭曲的%专横跋扈并且不自然的机器人(

#"

)

$特别值

得一提的是科幻影视中的女性人工智能形象变迁$第一部大场面科幻片 0大都会1中机器人玛丽

亚的转变!是科幻电影诞生以来的第一个真正意义上的特效镜头!同时也称得上是首个带有科幻

性别转变意义的镜头$伴随着雄壮的交响乐与通明的灯光映衬!银幕上出现了冒泡的液体%同心

的光环以及怪诞的各种变化!之后通体金属覆盖的机器人神奇地变成了一个活生生的女人(

#!

)

!

这是电影史上第一个反派智能机器人$自此!科幻电影中反派智能机器人以女性形态存在的情形

持续了很久$如 0终结者
@

1 *

!""@

年+中的超级智能机器人杀手
5FH

!是剧中能量最大%最危

险%最具破坏性的终结者!其默认程序即设定
5FH

为年轻女性形象$她的登场镜头颇值得玩味$

5FH

被天网送至地球刺杀约翰&康纳!当她降临时!看到街上一幅维多利亚内衣模特的海报!似

乎明白了什么!立刻设定将自己的胸围增大不少!一身红色紧身皮衣皮裤将她的妙曼身材勾勒得

曲线毕露$这一幕正是对现实生活中物化女性%性别歧视等社会不平等现象的绝妙讽刺$当然!

随着社会进步!女性意识不断觉醒!公共领域话语平权不断推进!科幻影视中的人工智能形象也

愈发表达出两性等位同格$0机器人瓦力1中的勘测机器人伊娃!外形光滑轻巧!呈流线型一体

化设计!可以飞行!攻守兼备!性格上机敏勇敢!行事上干脆利落$与她相比!瓦力无论是能量

值还是决断力都略逊一筹!在她面前就如同面对女神般不知所措$人工智能的出现!摆脱了人类

传统意义上的身体阈限!颠覆了父权制的男性霸权!因为没有生育的需求!对智能机器人作男女

&

@"#

&
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性别划分更多是出于影视叙事和情节需要!所以科幻影视中的人工智能形象可被视为后性别世界

的一个 "终极的自我#

(

#@

)

$在人工智能技术日益繁荣的今天!随着两性之间传统的性别图景的改

变!科幻影视中的人工智能形象将会自觉合理地消除社会和文化人为构建的思维固化$

三"科幻影视中人工智能与人类关系反思

"科幻#是英文
4TDS<TS,DTND8<

的直译!即在现代物理学规则允许范围内展开的幻想及相关

的延伸创作$科学技术以其 "客观性#和 "有效性#实现了对传统社会的 "祛魅#!极大地拓宽

了人工智能在影视创作中的边界$人们在掌握科学技术的同时!却越来越被宰制和操控%被压抑

和限制!从而丧失了追求全面解放的信仰和能力!科学技术带来的现代工业文明涤荡了神圣和崇

高!自身又陷入了工具理性的牢笼之中(

#G

)

$人工智能在科幻影视中的形象变化纷呈%有实有虚!

功能应有尽有%架海擎天!但都囿于 "机器人三大定律#的框架中!以保证科学范畴内的自圆其

说$

#$G!

年!美国科幻小说作家阿西莫夫在短篇小说 0环舞1 *

(R<;X8R<\

+中首次提出 "机器

人三大定律#'一%机器人不得伤害人类!或因不作为使人类受到伤害,二%除非违背第一定律!

机器人必须服从人类的命令,三%除非违背第一及第二定律!机器人必须保护自己$基于科技发

展规律和 "三大定律#的逻辑框架!科幻影视中的人工智能与人类的关系主要归结为三类'人类

的服务者%人类的朋友以及人类的威胁$0罗萨姆的万能机器人1中的捷克语 "

(8̂8N;

#一词意

思是 "工人 *

9;̂8XSX

+#!日复一日从事繁重的工作!暗含的负面意义就是 "奴隶#!是比人类低

一等级的存在$0西部世界1和 0银翼杀手1是非常典型的奴隶视角叙事'压迫4觉醒4反抗4

斗争4毁灭 *共生+$

善意的人工智能是对人的终极美!即人性之大美大善的屏幕投射!并通常加入一些浪漫色

彩$莱斯特&戴尔&雷伊 *

+SENSX\S9(S

[

+

#$@A

年的短篇小说 0海伦1*

.S9S<&̀+8

[

+中的机

器人家务管家
.S9S<*998

[

*

;998

[

是 "合金#的意思!一语双关+爱上了她的创造者!这是最早

的智能机器人被描绘成富有同情心%善意浪漫的角色$ 0太空站1 *

#$AB

年+中的少年对协助他

们的机器人说'"当一辈子的好朋友$#0宇宙静悄悄1*

#$I!

年+中的休伊%杜威和路易 *

.RS

[

!

7SPS

[

e+8RDS

+! 0霹雳五号1 *

#$AB

年+中的强尼五号 *

%8M<<

[

>

+!以及 0超能陆战队1

*

!"#G

年+中的瓦力和大白等都是非常可爱的人工智能机器人形象$它们友好善良%乐于助人!

甚至不惜为了人类的福祉牺牲自我$自
#A$>

年卢米埃尔兄弟在巴黎放映第一部电影 *其实是运

动的影像!

U8ND8<

O

DTNRXS

+后的百多年以来!人类在影视中的形象已经被刻画得非常丰满了!

因此!自然而然地!我们会逐渐把创作空间更多地给予自己的创造物!把人性中最善良美好的一

面投射给人工智能!它们是人类创造的真善美的镜像大写意$

真实的世界充满了善与恶%美与丑%真与假的二元对立$人与人之间既有关爱互助%生死与

共!也有虚与委蛇%你死我活$人类尚且无法做到完全无私地对待自己的同类!更遑论如此对待

人工智能$爱因斯坦的相对论颠覆了牛顿关于空间本质的传统理论!多维宇宙和基本粒子理论把

人类的认知维度不断拓宽至宇宙更深处$在科幻影视中!随着智能水平的持续化上升!人工智能

作为工具服务的性质改变了!不仅能帮助人类!甚至能引导人类走向更高维度的文明!这就意味

着科技走向和人类命运的操控权会逐步掌握在人工智能的手中$为了保证逻辑链上的缜密严谨!

阿西莫夫后来又增加了第零定律'机器人不得伤害人类整体!或因不作为使人类整体受到伤害$
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0我!机器人1 *

!""G

年+中的终端智能系统 "薇琪#认为人类已无法保障自身的可持续发展!

所以必须将人类处于人工智能的 "安排照料#下!以维持人类的延续!而为此杀害人类 "个体#

是为了保障人类 "整体#$0黑客帝国1系列更是科技与人类关系的警世恒言$当人工智能已经强

大到能为所有人创立一种虚拟但完美的生活!你愿意闭上双眼沉溺在温柔乡!还是愿意直面冰冷

甚至惨淡的现实5

!"#>

年!0科学1杂志曾做过一期人工智能专题!讨论了人工智能的崛起%人

们的担忧以及机器学习和自然语言等话题!并挑选出了
#"

部以人工智能为题材的科幻电影!让

专家对其真实程度进行评价和打分!排名第一的是 0

!""#

太空漫游1$片中超级电脑哈尔

*

.*+$"""

+所有的行为都是以完成任务为出发点(

#>

)

$哈尔接受的指令一是将飞船开往木星!并

不得隐瞒任何信息,二是不能将真实的目的地告知两位清醒的宇航员$人类将自己赖以生存的飞

船的控制权交给了人工智能电脑!这是对电脑多大的信任啊: 电影的转折点在于两位宇航员在讨

论哈尔几乎从未出错!但之前哈尔曾因矛盾的指令给出了一些错误的信息!从而萌生了将哈尔关

机的想法!而哈尔通过读唇语明白了宇航员的企图$此时!它自主产生了 "必须存活#的自我意

识$或许!此时我们已经不能再称它为人工智能机器!而是一种 "存在# *

ŜD<

V

+$它将出舱宇

航员的氧气管撞断!杀死了宇航员$人类作为人工智能技术的发明创造者!会想当然地将之视为

纯科学%纯理性和纯逻辑的实体!是为人类服务!使人的生活更便利美好!是乌托邦般的存在$

科幻影视以现实科学技术发展为基石!通过描绘人工智能的失控危机!做出了反乌托邦修辞$它

将由日渐强大的工业技术引发的焦虑指向了现实危机'人工智能具有优于人类的体能%计算能力

以及逻辑能力!一旦失控!很可能会使人类处于被压迫%被奴役的地位!甚至直接威胁人类的

生存$

四"科幻影视中人工智能及其发展可能的思考

我们平常自称为 "我#!并不觉得这个字有什么稀奇$黑格尔在 0小逻辑1中对于 "我#的

阐释是 "我是作为能思者的思维#$黑格尔强调的思维是人的专属能力范畴!即 "我#与思维是

一致性的东西!思维便是人类区别于其他自然物的根本所在!是其他一切动物不能成为 "我#的

本质原因$在 "我#里面具有各式各样 "内的#和 "外的#内容!由于这种内容的性质不同!

"我#也因而成为能感觉的 "我#%能表象的 "我#%有意志的 "我#等等(

#B

)

$但在人工智能技术

高度发达的今天!尤其是科幻影视中的人工智能各方面表现都优于人类时!黑格尔的阐释遇到了

挑战$胡塞尔提出主体间性理论!试图阐释人类对于陌生他者的经验!我们能感受到他人的存

在!主要源于三个方面的原因!即自然相似性%精神相似性%社会相似性(

#B

)

$自然相似性是身

体属性!在科幻影视中!人工智能的外表仿真度已与人类别无二致$精神相似性是抽象思维层面

的相似属性$人工智能的先驱马文&闵斯基认为!自由意志可能是应对强制服从的第一本能反

应!所以产生自我意志后的第一个字是 "不#$0西部世界1中的妓院老鸨梅芙第一个意识到自己

并不是人类!而只是机器人接待员!她开始质疑自己存在的意义和原因$当她发现自己存在的意

义只不过是成为人类的玩物时!她说'"我再也不会回去#!并从此带领复制人反抗人类在西部世

界的统治$

电影 0银翼杀手1改编自著名美国科幻作家菲利普&

a

&迪克 *

WMD9D

O

a=7DT_

+

#$BA

年的小

说 0仿生人会梦见电子羊吗51$他在小说中生动探讨了人工智能的本质以及人性的重要!并直接

&

>"#

&
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奠定了电影的黑暗赛博朋克风格$影片强调复制人没有任何感情!主人公戴克的任务是清除不服

从指令的复制人$在追捕的过程中!戴克越来越失去人性!更多显露出残酷无情的一面!而复制

人却越来越多地流露出人性!它们想拥有属于自己的权利%意愿和梦想$影片的主题在于文明规

则秩序与情感人性之间的冲突!人类要亲手毁灭自己创造出的!却在各方面优于自己的 "物#!

而复制人为了生存!必须弑父弑神$影片中复制人领袖罗伊&巴蒂 *

(8

[

?;NN

[

+之死是影片主

题的高潮渲染$罗伊&巴蒂救下了快要坠楼的戴克!笑看着戴克!说出了自己的死前独白'"所

有的时光都将流逝在时间长河里!一如消失在雨中的泪水$#伴随着迷幻的音乐和伤感忧郁的情

绪!传递着反乌托邦精神和虚无主义世界的质疑!这个场景意味着罗伊&巴蒂完全是具有感情的

复制人!是具有灵魂的$这就产生了悖论!人类创造出了比自己更具人性的复制人!这是否意味

着人工智能不仅在科学理性上!而且在感性%人性上已经超越了人类5 或者说人类已经无法理解

什么才是真正的人性5 那么人类愿意在社会属性上接受这样的人工智能!认可它们是人类社会中

的一员并具有和人类同等的法律权利吗5 0机器管家1中的安德鲁!爱上了人类!希望联邦法庭

认可自己是人类!从而可以与爱人结婚$法庭以没有长生不老的人类为由拒绝了它$安德鲁一次

次地改造自己的身体!向体内注入血液并设定生命界限$最终!在它弥留之际!联邦法庭宣布它

可以与人类结婚$这个匹诺曹变人的故事非常符合科幻作品的黄金时代精神!通过浪漫幻想!呈

现了自由%尊严和爱情这些人性之美!在它们的面前!永生倒成为了负担和惩罚$

#$AI

4

#$$G

年在
4

[

<\DT;NS\

电视频道播出的美剧 0星际迷航'下一代1第二季中的一集 0人的衡量1!讲述

的是生化人
7;N;

!试图通过听证会决定自己的合法地位$它是一个想成为人的机器人!它问'

"我是人还是物品5#有什么差别5 "差别在于我是否拥有选择权$#这一集是对 "人#这一概念在

法律层面和道德层面的探讨$最终!在听证会上!

7;N;

的电源被关闭!以证明 "他#的回答仅

仅是基于人类精心设计的软件!人类自然能关掉 "他#$电源关闭!

7;N;

瘫倒在椅子上!这一幕

令人深思$如果未来的科技真的发展到超级人工智能的阶段!那人工智能应该拥有权利和法律地

位吗5 如果人工智能产生了自我意识和自由意识!人类与人工智能的未来走向如何5 比创造更难

的是掌控%关闭或者真心实意地接纳能力在人之上的 "物#$是对技术的完全信任还是永远将手

放在开关边上!准备随时切断电源5

五"结语

科幻影视呈现了几乎蕴含一切可能性的人类与人工智能的相处情境!基于科学理性的未来影

视预测!时而表达的是对未来的憧憬和希望!是出于对科技的信任感而展现的对人工智能的人文

关怀之情,时而意味着先兆和预警!是对世界日益智能化!科技有可能脱离人类掌控的忧虑和恐

惧$总之!科幻影视让观众从未来的视角体味现在!从他者的视角审视自身!对科幻影视中人工

智能的回顾和反思!令我们深入思考人类与科技的关系走向!引发理性与感性%现世与超验%终

极与无限等的思考$
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